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RESUME

Le CCP4 est un projet de calcul collaboratif historique qui a joué¢ un role clé dans I'édification de la
communauté de cristallographie biologique et qui demeure une référence et une pierre angulaire internationale.
Il fournit une suite de logiciels, sous licence gratuite pour les institutions publiques, et administre un bulletin
¢lectronique, qui permet aux utilisateurs de poser des questions a I’ensemble de la communauté et de discuter de
sujets spécifiques. L'autorité procédurale formelle garantit les principes fondamentaux d'assistance mutuelle et
de répondre aux besoins des utilisateurs. L'interaction entre les concepteurs, les développeurs et les utilisateurs
constitue deux cercles d'information aux caractéristiques autopoiétiques qui illustrent le principe de 1'ingénierie
pédagogique autotélique basée sur l'interaction des communautés épistémiques ludo-éducatives.
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INTRODUCTION

Le Collaborative Computing Project number 4 (CCP4) est un projet de calcul collaboratif né en Grande
Bretagne en 1978/79 pour encourager le développement collaboratif de logiciels dédiés a la cristallographie et
pour répondre aux besoins de calculs considérables de la cristallographie biologique. Il a joué un réle de clé de
volte et continue a étre une référence internationale dans la communauté de la cristallographie biologique. Le
CCP4 fournit une suite d'environ 200 logiciels évolutifs qui utilisent des bibliothéques et des formats de fichiers
communs, devenus des standards internationaux. L'expérience de [’utilisateur est essentiellement
autoalimentée avec téléchargement, installation et utilisation libres selon ses besoins propres, et la possibilité de
rejoindre le CCP4BB, un forum de discussion large et ouvert, qui permet d'échanger avec I’ensemble de la
communaute.

Le CCP4 est un exemple particulicrement intéressant de communauté épistémique massivement multi-
apprenants. Dans ce résumé, nous présentons brie¢vement l'organisation communautaire et l'interaction des
communautés épistémiques ludo-éducatives du CCP4. La fagon dont cet exemple alimente les théories sur la
motivation sera discutée au cours de la présentation.

COMMUNAUTE DU CCP4 ET AUTORITE PROCEDURALE

Selon notre enquéte récente, les utilisateurs viennent d'Europe (60%), ce sont des cristallographes de protéines
(75%), et ils utilisent le logiciel CCP4 et sont enregistrés auprés de CCP4BB depuis 5 a 20 ans. Leur objectif
premier est le progiciel CCP4 lui-méme, la nécessité¢ de s'abonner au CCP4BB, de méme que le besoin
d’appartenir a la communauté, apparaissent a posteriori lors de 1’utilisation des programmes. L'état d’esprit est
a l'entraide, et ce qu'on appelle le "Bottom-Up" : les utilisateurs expriment leurs besoins et les développeurs
cherchent a y répondre. Formellement, le CCP4 est supervisé par un Comité exécutif et deux groupes de travail
qui sont les gardiens de l'autorité procédurale.

L'INTERACTION DES COMMUNAUTES EPISTEMIQUES LUDO-EDUCATIVES DU CCP4

Les rdles retrouvés au sein de trois sous-groupes incarnent une application du principe de l'ingénierie



pédagogique autotélique basée sur l'interaction des communautés épistémiques ludo-éducatives :
- Les concepteurs aident les développeurs (Participation l1égitime périphérique selon Lave & Wenger,
1991, 2001) ;
- Les développeurs contribuent a une cause qui transcende l'intérét individuel (Prévot, ef al., 2017) ;
- La communauté des utilisateurs est engagée dans le soutien mutuel, la réification et la progression en
spirale (Heutte, 2017b) grace au CCP4 bulletin board.

CONCLUSION

Cette communication sera l’occasion de présenter les dynamiques autopoiétique en ceuvre au sein de
I’écosysteme du CCP4, notamment dans quelle mesure le principe d’ingénierie ludo-éduquante (Heutte, 2017a)
s’applique dans cette organisation intelligente (Bartoli & Le Moigne, 1996).
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